Regulamin Konkursu oraz realizacji wyjazdu delegacji polskich
twolrcow gier oraz ich udziatu w polskim stoisku na targach WePlay
2026

DEFINICIE

§1
llekro¢ w regulaminie jest mowa o:
1. IPK — nalezy przez to rozumiec Instytut Przemystdw Kreatywnych z siedzibg w Warszawie przy ul.
Minskiej 65;
2. Partnerze — nalezy przez to rozumiec¢ Fundacje Indie Games Polska, z siedzibg w Warszawie przy
Alejach Jerozolimskich 85/21;

3. Konkursie — nalezy przez to rozumiec¢ nabdér wnioskéw od podmiotdéw reprezentujgcych polska
branze producentéw gier wideo, ktérego zasady okresla niniejszy regulamin;

4. Uczestnictwie — nalezy przez to rozumieé¢ nagrode w Konkursie, bedgcg mozliwoscig udziatu w
wyjezdzie polskiej delegacji game developerdw na targi WePlay 2026 i zaprezentowania w ich trakcie
swojej produkcji w ramach polskiego stoiska;

5. Uczestniku — nalezy przez to rozumieé zwyciezce Konkursu, ktéremu zostato przyznane
Uczestnictwo.

POSTANOWIENIA OGOLNE

§2
1. Uczestnictwo przyznawane jest przez IPK wraz Partnerem w drodze otwartego konkursu.
2. Uczestnictwo przyznawane jest jednorazowo.

3. Celem Uczestnictwa jest promowanie dorobku polskich twoércéw gier wideo na arenie
miedzynarodowej, nawigzywanie kontaktéw biznesowych z przedstawicielami branzy gamedev z innych
krajéw oraz wspieranie polskich przemystéw kreatywnych w obliczu rosngcej konkurencji
miedzynarodowej i nadpodazy débr i ustug kulturalnych.

4. Uczestnictwo obejmuje:

a) miejsce na stoisku wystawowym na targach WePlay 2026, odbywajgcych sie w dniach 21-22
listopada 2026 roku w Szanghaju, wraz z:

— Wyznaczonym miejscem wystawowym;
— ekranem do prezentacji gry wraz z kablem zasilajgcym;

—wydrukiem na sciance materiatéw graficznych wedtug projektu dostarczonego przez Uczestnika,
przygotowanym na podstawie wytycznych technicznych dostarczonych przez Partnera;



b) karty wystawcy na targach WePlay 2026.

5. Termin sktadania wnioskdw oraz przewidywany termin rozstrzygniecia Konkursu ogtoszone zostang w
kanatfach social media IPK oraz Partnera.

§3

1. Warunkiem udziatu w Konkursie jest ztozenie wniosku z wykorzystaniem formularza dostepnego pod
adresem http://igp.org.pl/weplay2026. Przystepujgc do Konkursu Uczestnik potwierdza, ze:

a. akceptuje warunki Regulaminu Konkursu,
b. spetnia wszystkie warunki uprawniajgce go do udziatu w Konkursie,

c. wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych w zakresie wskazanym w formularzu
whniosku, o ktdrym mowa powyzej.

2. Niezbednym elementem whniosku jest opis gry zgtaszanej do prezentacji w ramach polskiego stoiska na
WePlay 2026, wraz z dodatkowymi materiatami wizualnymi — zrzuty ekranu, filmy, grafiki koncepcyjne itp.

3. Do Konkursu nie moga by¢ zgtaszane gry, ktére:

a) maja charakter reklamowy lub promocyjny, bedgce grami hazardowymi w rozumieniu art. 1 ust. 2
ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych;

b) zawierajg tresci pornograficzne;

c) propaguja przemoc lub inne szkodliwe spotecznie zachowania i wzorce, jak réwniez takie, w ktdrych
rozgrywka bazuje na przemocy skrajnie nasilonej lub nieznajdujgcej uzasadnienia narracyjnego czy
artystycznego.

4. Whnioski w Konkursie mogga sktadac¢ autorzy gier, ktérzy sg uprawnieni z tytutu autorskich praw
majatkowych w zakresie pozwalajgcym na uczestnictwo w Konkursie oraz zaprezentowanie gry na targach
WePlay 2026, niezaleznie od formy organizacyjno-prawnej, w tym réwniez osoby fizyczne.

5. Whnioski niekompletne, niespetniajgce warunkéw Konkursu, badZz wymagan zawartych w regulaminie,
oraz wnioski ztozone po terminie, nie beda rozpatrywane.

6. W ramach Konkursu mozna zgtosi¢ maksymalnie jedng gre. Kolejne wnioski nie bedg rozpatrywane.

7. Pierwszenstwo w wyborze sposrdd zgtoszonych gier, bedg miaty tytuty ktére nie byly dotychczas
prezentowane na stoiskach IPK lub Partnera na poprzedniej edycji targdow.

PROCEDURA | ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU

84

1. Wnioski ztozone do Konkursu poddawane sg ocenie formalnej, ktérej dokonuje komisja powotywana
przez IPK i Partnera sktadajgca sie z 4 oséb, w tym 2 osoby wskazane przez IPK i 2 osoby wskazane przez
Partnera.

2. Whnioski spetniajgce wszystkie kryteria formalne i wymagania zawarte w niniejszym regulaminie
podlegajg ocenie merytorycznej przez komisje, o ktérej mowa w ust. 1.



3. Kryteriami oceny wnioskéw s3:

a) potencjat eksportowy oraz atrakcyjno$¢ dla zagranicznego odbiorcy gier, ktdre majg zostac
zaprezentowane na targach;

b) cele biznesowe i promocyjne zaplanowane przez wnioskodawce do zrealizowania w ramach udziatu
w targach;

c) wartos¢ kulturowa i artystyczna stanowigcej przedmiot wniosku gry, w szczegdlnosci w obszarze
tematyki, narracji, rozgrywki oraz obrazu i dzwieku.

4. Ocena dokonywana jest na podstawie wniosku, o ktérym mowa w §3 ust. 1.
5. Z obrad Komisji sporzgdza sie protokét podpisywany przez wszystkich cztonkéw Komisji.
6. Komisja podejmuje decyzje zwyktg wiekszoscig gtosow.

7. Wszyscy kandydaci informowani sg drogg mailowg o przyznaniu lub nieprzyznaniu Uczestnictwa. Liczba
przyznanych Uczestnictw wynika¢ bedzie z liczby miejsc wystawowych dostepnych na targach WePlay
2026 r. (max. 16 stanowisk).

8. Od decyzji komisji nie przystuguje odwotanie.

9. IPK oraz Partner zastrzegajg mozliwos¢ przeprowadzenia naboru uzupetniajgcego w przypadku
rezygnacji danego Uczestnika z Uczestnictwa.

10. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy IPK, Partnera oraz Komisji konkursowej niezaleznie od
rodzaju stosunku prawnego faczgcego ich odpowiednio z IPK, Partnerem, cztonkiem Komisji konkursowej,
osoby najblizsze pracownikow IPK, Partnera oraz cztonkdw Komisji Konkursowej, a takze cztonkdéw ich
najblizszych rodzin. Osobg najblizszg jest matzonek, wstepny, zstepny, rodzenstwo, powinowaty w tej
samej linii lub stopniu, osoba pozostajgca w stosunku przysposobienia oraz jej matzonek, a takze osoba
pozostajgca we wspdlnym pozyciu.

PRAWA | OBOWIAZKI STRON

§5
1. Uczestnik zobowigzany jest do:

a) prezentowania swojej gry w sposob kulturalny i zgodny z zasadami wspotzycia spotecznego,
odnoszenia sie z szacunkiem do uczestnikow targéw oraz do innych wystawcow;

b) zachowania porzadku na stoisku;

c) prezentowania gry przez caty czas trwania targdw, w tym w godzinach otwarcia hal targowych dla
prasy lub mediéw;

d) udostepnienia IPK oraz Partnerowi do zatwierdzenia wszelkich materiatéw promocyjnych, ktére
beda pokazywane, wyswietlane lub wreczane na stoisku;

e) godnego reprezentowania Polski za granicg;

f) w przypadku relacjonowania swojego udziatu w konferencji WePlay 2026 w mediach
spotecznosciowych i wszelkich innych kanatach komunikacji, Uczestnik zobowigzany jest do



oznaczenia w komunikacie czy wiadomosci IPK jako sponsora delegacji ew. wymieniania IPK jako
sponsora delegacji (np. w wywiadach).

§6

1. IPK zobowiazuje sie do rzetelnego i terminowego przygotowania i zrealizowania wszystkich elementow
Uczestnictwa, o ktérych mowa w §2 ust. 4.

2. IPK zastrzega sobie prawo do rezygnacji z organizacji stoiska na targach ze wzgledu na niekorzystng
sytuacje epidemiologiczng lub w innych szczegdlnie uzasadnionych przypadkach.

3. IPK nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania Uczestnikéw niezgodne z zapisami niniejszego
regulaminu.

4. IPK nie pokrywa zadnych kosztéw poniesionych przez Uczestnikdw w celu udziatu w Konkursie.

§7

1. Uczestnik oswiadcza, ze przystugujg mu / bedg mu przystugiwac prawa do materiatéw promocyjnych
wskazanych w §5 ust. 1 lit. d), w szczegdlnosci w zakresie autorskich praw majgtkowych, oraz ze prawa te
nie sg / nie bedg ograniczone lub obcigzone w zaden sposdb, zas Uczestnik jest uprawniony / bedzie
uprawniony do rozporzadzania tymi prawami najpdzniej w dacie ich udostepnienia IPK celem ich
zatwierdzenia.

2. Uczestnik udziela IPK oraz Partnerowi nieodpfatnej, niewytacznej, nieograniczonej terytorialnie i
czasowo licencji z prawem udzielenia dalszej licencji na korzystanie z materiatdw promocyjnych
wskazanych w §5 ust. 1 lit. d), z chwilg ich udostepnienia IPK, na polach eksploatacji okreslonych w art. 50
pkt 1) i 3) ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

3. Uczestnik wyraza zgode na wykonywanie praw zaleznych do udostepnionych materiatéw promocyjnych
przez IPK i Partnera.

§8

1. Uczestnik z chwilg rejestracji wyraza zgode na przetwarzanie jego/jej danych osobowych przez
Organizatora (Instytut Przemystdw Kreatywnych), tam gdzie podstawg prawng jest art. 6 ust 1 lit a)
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony osdéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych),
Dz. Urz. UE. L. 2016, Nr 119, s.1. — dalej: ,RODO”, na zasadach i w celach okreslonych w niniejszym
Regulaminie.

2. Administratorem panstwa danych osobowych jest Instytut Przemystéw Kreatywnych, z siedzibg w

Warszawie (03-828), przy ul. Minskiej 65.

3. Z Administratorem danych mozna skontaktowac sie korespondencyjnie na adres siedziby
Administratora, to jest: Instytut Przemystow Kreatywnych Warszawa (03-828), ul. Miniska 65 badz za
posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail: biuro@IPK.gov.pl.



4. Administrator powotfat Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna kontaktowac sie we wszystkich
sprawach dotyczgcych przetwarzania danych osobowych korespondencyjnie na adres siedziby
Administratora, to jest: Instytut Przemystow Kreatywnych Warszawa (03-828), ul. Minska 65 badz? za
posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail: iod@IPK.gov.pl.

5. Dane osobowe okreslone w pkt. 6 bedg przetwarzane przez Administratora w celu rejestracji i udziatu
w targach WePlay 2026 w Szanghaju, w tym przekazywania informacji i komunikacji dotyczacej
dziatalno$ci Administratora, w szczegdlnosci informacji i materiatdéw merytorycznych i organizacyjnych
wydarzenia.

6. Administrator przetwarza nastepujace dane osobowe w celu wskazanym w tresci pkt. 5 powyzej: nazwa
firmy, adres firmy, strona internetowa firmy, wizerunek Uczestnika/Uczestniczki (utrwalony dowolng
technika w dowolnym systemie, formacie i na dowolnym nosniku, w tym m.in. w formie cyfrowej oraz
zwielokrotnianie dowolng technikg, w dowolnym systemie, formacie i na dowolnym nosniku, w tym
cyfrowq).

7. Dane osobowe przetwarzane sg na nastepujgcych podstawach:

a) komunikacja z Uczestnikiem, w tym przekazywanie informacji organizacyjnych i merytorycznych
dotyczacych naboru oraz realizacji zadan: art. 6 ust. 1 lit. e RODO, a w przypadku Uczestnika bedacego
osobg fizyczng art. 6 ust. 1 lit. b RODO (zawarcie i wykonanie umowy);

b) upowszechnianie informacji o efektach udziatu w Konkursie, w tym w materiatach promocyjnych
przygotowywanych przez Administratora: art. 6 ust. 1 lit. e RODO, w zakresie informowania o sposobie
wydatkowania $rodkow publicznych i rezultatach. Wizerunek osdb fizycznych jest rozpowszechniany
wyltgcznie na podstawie odrebnej zgody (art. 6 ust. 1 lit. a RODO w zw. z art. 81 ustawy z dnia 4 lutego
1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych), chyba ze zachodzi jeden z wyjatkdw przewidzianych
w tym przepisie;

c) dokumentowanie dziatarn w ramach Konkursu, rozliczenie dofinansowania i archiwizacja: art. 6 ust. 1 lit.
¢ RODO w zwigzku z ustawg z dnia 27 sierpnia 2009 r. o finansach publicznych, ustawg z dnia 29 wrzesnia

1994 r. o rachunkowosci oraz ustawg z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i
archiwach;

d) ustalenie, dochodzenie lub obrona roszczen: art. 6 ust. 1 lit. e RODO.

8. Dane osobowe mogg by¢ przetwarzane przez okres nie dtuzszy, niz jest to niezbedne do realizacji celow,
dla ktérych dane te sg przetwarzane, zgodnie z art. 5 ust. 1 lit. e RODO.

9. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie.

10. Dane osobowe mogg by¢ przekazywane do organdw publicznych i urzedéw panstwowych lub innych
podmiotéw upowaznionych na podstawie przepiséw prawa lub wykonujgcych zadania realizowane w
interesie publicznym lub w ramach sprawowania wtadzy publicznej.

11. Dane osobowe mogg by¢ przekazywane do podmiotow wspodtpracujgcych z Administracjg, ktérym
przetwarzanie danych osobowych zostato powierzone na podstawie odrebnej umowy/porozumienia o
powierzeniu przetwarzania danych, o ile jest to niezbedne do realizacji tych umoéw, w szczegdlnosci
Partnerowi Konkursu — Fundacji Indie Games Polska, z siedzibg w Warszawie przy ul. Aleje Jerozolimskie
85/21;



12. Odbiorcami danych osobowych bedg ponadto:

a) podmioty przetwarzajace je na zlecenie IPK, w tym podmioty swiadczgce wybrane ustugi na rzecz
IPK w takim zakresie, w jakim jest to niezbedne do $swiadczenia tych ustug w celu realizacji umowy
taczacej ich z IPK;

b) mecze/organy lub podmioty publiczne uprawnione do uzyskania danych na podstawie
obowigzujgcych przepiséw prawa (np. sagdom, instytucjom panstwowym, itp.), gdy wystgpig z takim
zgdaniem, w oparciu o stosowng podstawe prawng;

c) organizator IPK jakim jest Minister wtasciwy ds. kultury i dziedzictwa narodowego;

d) osoby lub podmioty wystepujgce do IPK z zgdaniem dostepu do informacji publicznej, w oparciu o
ustawe z dnia 6 wrzesnia 2001 r. o dostepie do informac;ji publicznej (Dz. U. z 2020 r. poz. 2176);

e) podmioty udostepniajgce i wspierajgce systemy informatyczne stuzgce rejestracji uczestnikdéw
Konkursu.

13. Dane osobowe nie bedg przekazane do panstwa trzeciego/organizacji miedzynarodowej, z wyjgtkiem
organizatora Targdw WePlay 2026 w Szanghaju w celu rejestracji uczestnika, dla ktérego
przedstawicielem w zakresie przepiséw o ochronie danych Unii Europejskiej i Szwajcarii jest RX France
SAS, 52-54, Quai de Dion-Bouton, CS 80001, Puteaux Cedex 92806, Francja.

14. W kazdej chwili przystuguje Pani/Panu prawo do zgdania od IPK dostepu do swoich danych, prawo ich
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania o ile wynika to z przepiséw prawa.

15. W kazdej chwili przystuguje Pani/Panu prawo do sprostowania, usuniecia lub ograniczenia
przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, a takze
prawo do cofniecia udzielonej zgody w dowolnym momencie, jesli przetwarzanie danych odbywa sie na
podstawie zgody. Wycofanie zgody nie wptywa na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano
na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

16. Prawa do wniesienia skargi. Przystuguje Pani/Panu prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego,
ktéorym w Polsce jest Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych (ul. Moniuszki 1A, 00-014 Warszawa),
jezeli uzna Pani/Pan, ze przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych narusza przepisy RODO (art. 77
RODO).

17. Dane osobowe nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.

POSTANOWIENIA KONCOWE

§9

1. IPK zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu z waznych przyczyn. Wszelkie zmiany regulaminu,
zostang niezwtocznie opublikowane na stronie Konkursu. Zmiany wchodzg w zycie z dniem opublikowania.

2. IPK jest uprawnione do utrwalenia przebiegu targéw WePlay 2026 za pomocg urzadzen rejestrujgcych
obraz i dZzwiek. Uczestnik wyraza zgode na utrwalenie i rozpowszechnianie swojego wizerunku oraz gtosu
przez IPK i Partnera w ramach wtasnej dziatalnosci promocyjnej, w tym celem relacjonowania przebiegu
targow.



3. W sytuacjach nieobjetych regulaminem rozstrzyga Dyrektor IPK.
4. Kontakt z IPK mozliwy jest pod adresem e-mail: p.mankowski@ipk.gov.pl.

5. Regulamin wchodzi w zycie w dniu opublikowania.



